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

 
Bluetooth 介紹篇
◦

 
藍芽介紹
◦

 
藍芽工具



 
Bluetooth 實作篇
◦

 
開發環境介紹
◦

 
範例
◦

 
程式介紹



 
Bluetooth 課堂作業
◦

 
動手做做看
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

 
Bluetooth
◦

 
來自10世紀的丹麥國王Harald Gormsson的外號，用來

 暗示藍芽是統一通訊協定的通用標準


 
使用低耗電、成本小、短距離（1至100公尺）的

 無線裝置


 
藍牙的標準通訊協定是IEEE 802.15.1



 
最高速度可達723.1kb/s



 
藍牙協定將該頻段劃分成79頻道，（頻寬為

 1MHZ）每秒的頻道轉換可達1600次
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

 
從行動電話而起，為了要解決行動電話及其周邊相

 互連線的方便性



 
藍芽技術與紅外線傳輸技術(IrDA)相似
◦

 
均是短距離的無線傳輸技術



 
藍芽在進行傳輸時
◦

 
資料從發射點以球狀向四面八方進行傳輸，故在應用性及

 方便性上而言，藍芽傳輸是比紅外線傳輸來的方便
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

 
藍芽有許多應用如下
◦

 
耳機
◦

 
手機
◦

 
電腦
◦

 
印表機
◦

 
滑鼠
◦

 
鍵盤
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

 
Eclipse
◦

 
是著名的跨平台的自由整合式開發環境（IDE）
◦

 
最初主要用來Java語言開發
◦

 
透過外掛程式使其作為C++、Python等語言的開發工具



 
Eclipse的本身只是一個框架平台，但是眾多外掛程

 式的支援，使得Eclipse擁有較佳的靈活性



 
許多軟體開發商以Eclipse為框架開發自己的IDE
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新增一個Project
首先『File』→『New』→『Project』
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接著點『Android』→『Android Project』→『Next』
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在『Project 
name』輸入英文名

 稱
(開頭必是英文大寫

 勿用數字)

在『Build 
Target』選擇你要

 安裝的版本(本設定
 為Android2.1)
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1.
 

兩台手機透過藍芽互相連線
2.

 
利用藍芽互相傳送訊息
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搜尋手機上
藍芽的資訊
搜尋手機上
藍芽的資訊
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訊息傳送訊息傳送
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顯示傳送
的訊息
顯示傳送
的訊息

對方的裝置名稱對方的裝置名稱

顯示接收
的訊息
顯示接收
的訊息
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當輸入字串為new
 時,出題目

 

當輸入字串為new
 時,出題目

設定pubilc的
int變數

設定pubilc的
int變數

當接收字串為0時,
 顯示遊戲結束

 

當接收字串為0時,
 顯示遊戲結束
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來做做看你自己的藍芽小遊戲!
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