
魔術?!

幻覺?!
催眠?!

便秘?!
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辨識方式 使用特定圖形標
 記進行影像辨識

使用實際景物
 影像辨識

使用GPS、RFID 
與電子羅盤定位

顯示方式 以螢幕呈現 頭戴式的視訊
 顯示方式

頭戴式的光學顯
 示方式

特定圖形標記特定圖形標記 真實環境影像真實環境影像 定位技術定位技術





 
QCAR套件

 
vuforia-unity-android-1-5-10.exe(免費)

› 此套件為擴增實境的程式模組
› https://ar.qualcomm.at/qdevnet/sdk/android



 
圖形化開發軟體 Unity 3D

 
(基本版免費、專業版3萬)

› 圖形化開發環境，能夠製作更複雜的擴增實境場景與
 數位內容，並且支援輸出到手機(Android / ios)

› http://unity3d.com/


 
Android-sdk-windows (免費)
› 需安裝Android2.2以上版本

3註:本課程所使用的Unity 3D 為專業版，如為商業用途，請支持正版!

https://ar.qualcomm.at/sdk/download/Android/Unity/windows/vuforia-unity-android-1-5-10.exe
https://ar.qualcomm.at/sdk/download/Android/Unity/windows/vuforia-unity-android-1-5-10.exe
https://ar.qualcomm.at/sdk/download/Android/Unity/windows/vuforia-unity-android-1-5-10.exe




 
上傳辨識影像至QCAR服務伺服器，轉成擴增實境追蹤物

 件



 
準備開發環境，將QCAR套件匯入開發環境中，進行擴增

 實境專案開發



 
將擴增實境專案以手機應用程式安裝檔匯出



 
在行動裝置進行apk安裝、並且執行

4
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註:https://ar.qualcomm.at/qdevnet/sdk/android 
欲使用系統功能，需註冊帳戶

Step1.帳號登入

Step2.點選My Trackables

Step3.新增專案

Step4.命名、送出
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Step1.建立追蹤物件

Step2.選擇追蹤物件類型、大小
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Step1.點擊上傳

Step2.選擇檔案並上傳
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註:系統會給予上傳的影
像進行評價，滿分5顆星
，經過測試3顆星的影像
就有不錯的效果
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Step1.回到上一層路徑

Step2.下載追蹤物件檔案

Step3.選擇Unity Editor並下載

註:下載後長這樣
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Step1.安裝QCAR套件

Step2.下一步...直到完成

Step3.安裝完會有7個檔案

註:下載網址請看p3
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Step1.File/New Project

Step2.Create
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Step1.利用win7多視窗模式，將這兩個套件檔案拖曳到指定位置
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Step1.連續點擊套件將會跳出匯入視窗
(註:兩個套件都要Import)

Step2.點擊Import
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Step1.Qualcomm Augmented Reality/Prefabs

Step2.刪除Main Camera (del即可)

註:這四的圖案的功能常用，分別是~
(1)拖曳場景
(2)移動物件
(3)旋轉物件
(4)縮放物件
滑鼠滾輪可以拉近/拉遠場景
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Step1.將AR Camera 與 ImageTarget 拉入場景”或”拉入左邊式窗

註:左邊視窗即為場景的物件
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Step1.Create/Directional Light



17

Step1.點擊要調整的物件

Step2.選擇調整方式

Step3.進行調整

註:功能介紹請看p14
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Step1.我們從QCAR服務
伺服器所下載的追蹤物

 件，
直接對檔案連續點擊

Step2.Unity 3D 會跳出匯入視窗，點選Import

註:詳情請看p9
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Step1.點選ImageTarget物件

Step2.點選Data Set 下拉式選單選擇追蹤物件
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Step1.點選ARCamera物件

Step2.點選Activate Data Set 
下拉式選單選擇追蹤物件

Step3.勾選Load Data set 追蹤物件



21Step1.Create/sphere (沒有限制，這邊可以使用別的3D物件)
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註:可以使用材質來改變3D物件的顏色，
使用方式:將下面視窗的材質拖曳到3D物件中
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Step1.將3D物件拖曳到ImageTarget中
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Step1.點擊File/Build Settings

Step2.點擊Player Settings
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Step1.設定app名稱與圖示

Step2.Resolution…/Default…. 
選擇Auto Rotation Step3.Other Settings/

Bundle Identifier* 將scu那格修改其他名字
Minmum API Level 設定Android2.2

註:Splash Image 是設定app等待的畫面
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Step1.File/Save Scene
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Step1.File/Build Settings

Step2.點擊Build
註:支援多種平台，ios….
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Step1.匯出完成後，會產生一個apk檔

Step2.將apk移入手機，安裝即可
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註:本軟體辨識率非常好，
你可以試著將影像遮住一
半以上，依舊能夠辨識
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某一天中午，我走在街上，看到滿街的飲食店的招牌…
我….我…..我拿起了手機~開了這個app

我終於知道，我餓了。



感謝大家的聆聽
Thank you~

33
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