
移動控制

在框架內可自
由移動。

碰到框架後則
改由圖片反方
向移動。

當底圖碰到視
窗邊界後，則
讓人物可至框
架外自由移動。



棋盤式戰鬥
 利用座標來控制障礙物移動限制
 利用障礙物來設計AI



敵人移動AI設計

6 5 4 3 2 1 主角0

7 6 5 4 -1 -1 1
8 -1 -1 5 -1 3 2
9 10 -1 6 -1 4 3

10 -1 -1 7 -1 5 4
11 10 9 8 -1 -1 5
敵12 11 10 9 8 7 6



SQLite資料庫簡介
 SQLite為嵌入式資料庫，意即不需要在使用者電

腦上架構資料庫系統即可使用。
 SQLite支援大部份的SQL語法。
 SQLite的資料庫存在於單一個檔案中，要複製到

其他電腦或是管理資料庫都非常方便。
 SQLite提供許多方便管理的軟體，可以輕易的新

增、修改或是刪除資料。



SQLite Database Browser 



SQLite Database Browser



SQLite Database Browser



Reason音樂製作軟體
模擬完整的音樂工作室

使用到的虛擬設備:
MIXER：混音器

NN-19：標準的數位取樣機

Dr Rex：循環播放裝置


