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報告大綱
• 系統架構

• 系統流程

• 商業模式

• 結論



系統架構

公司伺服器顧客刷卡 顧客手機

InternetIntranet



系統流程

登入畫面

電子發票

成就列表

主畫面 紅利彈力球



商業模式

店家 顧客公司



紅利券 V.S. 紅利彈力球

紅利券 紅利彈力球

顧客 要有紅利卷才會提升購買意願
被動接受商家的促銷

只要消費就有可能獲得高倍數紅利
擁有主動權

商家 吸引到愛撿便宜的顧客
須相對付出高額紅利經費

潛在顧客將會被挖掘
付出的紅利經費遠低於最高倍數

公司 每年向特約商家收取固定費用 每年向特約商家收取固定費用

三贏
商業模式



結論

•第一次使用就上手

•三贏商業模式

•多國語言



THE END


