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動機與目的

‧遊戲化學習方法已是近代趨勢

‧歷史是一門需要長時間背誦的科目，它包
含的範圍甚廣(中國史、西洋史、台灣史、
近代史等等)



動機與目的

• 歷史在遊戲開發上有很大的佔有率，
若能結合史實資料，就可能達到學習
的效果

• 如何創造一個能引起玩家的學習興趣，
並可以提升知識的歷史遊戲將是我們
這次專題的目的



遊戲介紹

•適用年齡：國中至高中的學生

•遊戲任務：打敗十個關卡敵人

•遊戲知識：需閱讀該關卡相關知識才能進

行遊戲

•遊戲資源：從遊戲中獲得，或是回答關卡

相關歷史問答



關卡介紹

夏商周 秦朝

漢朝 三國



關卡介紹

隋唐 宋朝

元朝 明朝



關卡介紹

清朝

中華民國



歷史介紹(三國為例)

於每段關卡設立此朝代的歷
史背景介紹



武將介紹(三國為例)

搭配武將介紹，可
使玩家更了解人物
特色



武器介紹

坐騎 (8個)                     +10
名稱 初始能力

的驢 50
爪黃飛電 80
追風 120
飛翩 170
銅爵 250
赤兔 380
象龍 610
麒麟 1040

武器 (8個)                       +8
名稱 初始能力

刺客匕首 40
雌雄劍 64
方天画戟 96
丈八蛇矛 136
青龍偃月刀 192
大夏龍雀 272
倚天劍 392
屠龍刀 632

增加普通攻擊力 增加招式攻擊力



任務介紹(三國為例)

每道關卡均設有任務寶箱，
解開任務即可獲得寶箱獎
勵

任務內容



知識庫系統

主城畫面設有知識庫，收錄歷屆
基測、學測歷史考科題目，讓玩
家更能提高歷史概念與解題能力



知識庫系統

知識庫系統



使用工具

FLASH PHOTOSHOP

•動畫設計
•遊戲內容設計

•遊戲背景
•遊戲部分元件設計



謝謝
Thank you for your listening


