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作品內容
行動裝置
(智慧型手機、平板電腦)
Android平台
遊戲

擴增實境(AR)
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擴增實境(AR)
擴增實境(Augmented Reality, AR)
將虛擬的物體加入或融入真實世界當中，
並利用電腦計算即時顯示出來與使用者產
生互動的技術。

可與虛擬影像直接互動
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遊戲選單
單人遊玩

單機雙人

藍芽連線
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遊戲選單
單人遊玩

單機雙人

藍芽連線
創新
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遊戲主程式
電腦
冰球
分數
圍牆
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應用情境
多人同樂
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總結
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