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研究動機 

http://youtu.be/N332LLem_vI


研究動機 

• 現在大部分地圖APP都是以2D
呈現地圖資訊，但使用者在面
對3D的實景時，不易將旅遊資
訊套用在3D現場的實景中，增
添旅遊資訊使用的困難。我們
利用方向角與仰角的3D資訊，
並藉由擴增實境對實景進行導
航；把2D網路地圖變成3D行動
導覽。 

 



擴增實境 

• AR〈augmented reality〉是將
電腦的資訊疊合到現實世界，
而VR〈Virtual reality虛擬實境
〉企圖取代真實世界，以往是
在電腦裡面製作產生一個虛擬
的環境，將資訊放置在裡面，
而操作者可以藉由控制器在這
個虛擬的環境下互動；AR則是
在現實中擴增資訊。  

 



擴增實境 

• 擴增實境三要素  

1. 結合真實與虛擬物件在真實
環境中 

2. 使真實與虛擬物件彼此配合 

3. 適時地互動 

 

混合實境 

擴增實境 虛擬實境 虛擬環境 實體環境 
(Augmented Reality, AR) (Virtual Reality, VR) 



擴增實境 



研究目的 



軟硬體工具 

軟體 

硬體 



選取地區 

• 選單介面有三個地區選擇。 

• 選擇後上傳地址至GOOGLE運
算，並回傳路徑。 

 



行進中與轉彎 



行進中與轉彎 



成果展示：導航 

http://youtu.be/1SC7nHFIXl8


成果展示：影片播放 

http://youtu.be/FFO7d9vWnXI


 

待完善 

目前的成品如果碰到使用者完
全不依照指示，隨意行動甚至
反方向走，會導致無法導航，
未來將加入糾正使用者方向的
功能。 
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The End 


